



AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 

Veu ill ez lire ie manual, et ce parag raphe en parti .culler, avarat d'utiliser ee jeu video ou d'auloriser vos infants a y jouer. Un adulte 
doit consular 3es instructions d'utilisation- de la console Dreamcast avant de laisser das enfants y jnuer. Certaioes personnes sont 
susceptibles de faire das crises d'epilepsie Ou d'avoir des penes de conscience a la vue de certains types de lumieres clignotanfes 
ou dements frequents dans notrE environnement quotidien. Ces personnes s'cxposent 4 das crises lorsqu'elies regardent 
certaines images televises ou lorsqu'elies | 0 uenl £ certains jeux video. Ces phfinpmijnes peuvenl apparaTtre alors mime que te 
sujet n'a pas d'antdedtient medical ou n'a jamais eie confronts a une crise d'dpilepsie. Si vous-meme ou un mernbre de votre lamille 
avei d4ji prfis&nifi des symptomes lies a Fepilepsie (crise ou perte de conscience} en presence de stimulations lumineuses, veuillez 
consumer voire mddecin avant Touts utilisation. Nous conseiltnns aux parents d’etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec 
des jeux video. Si vous-meme ou votre enfant presents? un des symptflmes suivants' vertige, trouble de la vision, contraction des 
yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de rorientatlon. mouvement invoionlaire ou convulsion-, veuillez 
IMMEDIATEMENT cesser de joueret consular un medecin. 

Precautions d'emploi 

* Elotgnez-vous le plus possible de I'teran de television en vous asseyant aussi loin que le permettent ies cables de fa console. 
Nous vous recommandons devous asseoir 4 deux mitres au moins du televiseur, 

* Nous vous recommandons d'uliliser un paste de revision dote d'un scran die petite taiHe. 

* Ne jouez pas si vous eles fatigue{e} ou si vous n'avez pas assez dormi. 

- Assures-vous que la pitae dans la quelle vous jouez est bien eclairee, 

- Lorsque vous jouez d un jeu video, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu. 

DEMARRAGE 

Ce GD-RQM est congu tadusrvemerit pour Ie systeme Dreamcasl. N'essayez pas de I'utiliser sur un autre type de lecteur, sous 
peine d'endommager les haul-parlours et les emutEurs. 

1 . Configurer le syslime Dreamcasl conlormbment aux instructions du rnanuei. Cormectez la manette 1. Pour une parlie 4 2 ou 4 
ioueuns, conneclez egalement les manettes 2 - 4 . 

2. Insure? le GD-RQM Dreamcast, etiquette vers le haut, dans le tiroir du CD et relermez le volel. 

3. Appuyez sur le boulon Power pour charger le jeu. Le jeu demarre apres rafirchage du logo Dreamcast. Si rien ne se produil, 
eteignez la c&nsglE jinierrupteursur OFF) et venfiez qu'elte est corrECiement configure, 

4. Pour arreter une parlie en cours ou red^marrer une partie qui s'est termini, appuyez simullanement sur les boutons A, B. X, V 
el Start pour revemr a t'Gcran de til re du jeu. Appuyez a nouveau slmultan&roent sur les boulons A. 5, X, V et Start ppur revenir 
au pan neau de conlrdls D reamcast. 

5. Si vous allurrtez la console (interrupleur sur ON) sans insurer de GD-RDM, Is panneau de contrflle Dreamcast apparait. Pour 
jouer une partie, insere^ le GD-ROM Dreamcast dans I'unitGet le jeu se ebargera automatlquament. 

Important: votre GD-ROM DrEamcqst co-ntient un code de security qui permet la lecture du disque. Censervez ie disque propre et 
mampulEz-le avee pricaulkm. Si votre syst&me Dreamcast a des difficu^lSs k lire le disque. retirez-le du lecleur el nettoyez-ie 
doucement sn partant tfu centre du disque vers les bonds exterieuFS. 

MANIPULATION D(J GD-ROM DREAMCAST 

* Le GD-pOM Dreamcgst esl cor^u exclusivement pour le sysieme Dreaincast. 

* Maintenez la surface du GD-ROWI fr \*abri de la poussiene et Pee ^gratignures. 

* N'expossz pas le GD"R0M a la lumi^re directs du soleil ou 4 proximite d'un radiateur ou d'une source de cbaleuc 
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U-RRLtV £ EKPERT EDITION uous permet de counr 
au uclant de IB uoitures parmi leg plus 
celebres du Chsmpicnnst du Monde des 
fleilyes et de irauerssr IE pays sum 
d§cors sKceptionnels, Un grand nombre 
doptions uous sent proposees dsns le 
jeu et nous uous recommandons de 
lire attentiuement ceite notice. Si 
toutefDfs uous d§sirez uous lancer 
imm^diatement dens la course, 
sachez qu'une aide contextuelle 
est dispomble en bas da l'scran 
cheque fois qu'un menu est silec- 
tionne, Les uoitures et spiciales 
qui ne uous sont pas encore 
eccasstbles {en fonction de uotre 
progression dens le jeu] seront 
effich#es an gnsd. Pour rendre les 
specieles et les uoitures gnsees 
eccessibles, uous deuez impiratiue- 
ment progresser dens le jeu en mode 
1 joueur. Uous benificierez ensuite de 
ces speciales et de css uoitures en 
mode multijoueurs. Certsmes spectales 
prisentent des raccourcis, s uous de les 
reperer ! N r oubliez pas qua de nombreuses 
surprises uous attendant tout au long du jeu L. 
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;* JJpres auoir msere uotre GO-ROM 
dans uotre console de jeu et 
l^tioir allumee, uous uoici prit a 
-f efeuer tons les defis. 


ORALLY 3 EXPERT EDITION eat 


Compatible auec les 
|e_piphenques suiuants : 
./'jfTanette, 

> uolant, 

> Uisual Memory [UM], 

> Ui brail on Pack, 

U e url I e z - u □ u s referer a u x 
pefnuels d'utilisation de ces 
accessoires pour leur installation 
et ronetmnnement. 

Le_ fonctionnement de tout 
coffcfoleur incompatible nest 
pas garanti. 

Poyrl^sauuegarder uos jeux, 
I4l^ez-uaus d r un UM. Uenfiez 
. qUe uous auez suffisemment de 


blocs memoire fibres sur uotre UM 
auant de uous lancer dans la 
course. 

Assurez-uous qu J au moms une 
manette est connectee au port 
de commande F, 

MOTE : 

Le UM fonctmnne umquement sur 
le port d'extension I de le 
menette connectee au port de 
commande A, Les Uibration Pack 
fonctionnent sur les H manettes 
mais umquement sur les ports 
d r extension 3. 



De mamfire generate, utilisez le 
Stick analogique pour uous 
deplacer dans les menus, le 
Bouton ft seruira a selectionner 
ou a ualider uos chaix seion 3ss 
cas. Le Bouton B uous permettrs 
de reuemr en arnere. 

En general, la nauigation dans les 
menus s'effectue comme indique 
en bas a drmte de recram 

MENU PRINCEPRL 

D-FRLLV 2 EXPERT EDITION uqus 
permet de jouer jusqu'a H sur 
uotre console. Pour selectionner 
le nombre de joueurs, il uous 
suffit de brancher des manettes 
additmnnelles. II ne pourra y 
auoir plus de joueurs que de 
manettes connectees. 

Example : uous ne pourrez pas 
selectionner le mode H joueurs si 
uous n r auez connecte que 3 
manettes. 


Les options de jeu u e 
permettent de regfer differents 
parametres tels que t'affichage, 
la langue, la musique etc. 
Ueuillez uous referer au 
paragraphs "OPTIONS DE JEU” 
pour plus d'mformations, 

CONFIGURATION 
DES CQMMRNDES 

Uous pouuez changer la 
configuration par defaut de uos 
accessoires a partir du menu des 
"OPTIONS DE JEU". Ueuillez uous 
referer au paragraphs "OPTIONS 
DE JEU" pour plus dhnformatmns. 






CONFIGURATION PAR DEFfiUT 


Mettre 


pause 


Bouton Start.. 

Stick analogique ...filler a gauche 

Stick analogique.....filler a droite 

Bouton R...........Passer une uitesse 

Bouton B...Retrograder 

Bouton H .......Frem a mam 

Bouton V......Changer la uue de la camera 

Croix multidirectionnelEe haut ......Uue Retrouiseur 

Bouton analogique D......Rccelerer 

Bouton analogique G ....Freiner [maintemr appuye pour 

/' passer la marche arriere] 

CH533Q— [-CS5230 
nGSBB330 
rCESSID 

mmsm d 
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LES PELDTES 

L'ecran de selection des pilotes 
unus permet, soit de choisir un 
nom parrai une liste prece- 
demment sauuegardee, soit de 
creer un nouueau pilote. Uous 
etes limite a cinq lettres pour 
chaque nom. Pour chaque joueur 
des statrstiques seront dis¬ 
parities (kilometrage total, total 
des temps passes a jouer, indice 
de performance]. 

LES UOITURES 

L'ecran de selection des 
uoitures uous permet de choisir 
la uoiture auec laquelle uous 
uoulez counr. Les uoitures sont 
reperties en 3 categories : 

> ],GL KIT - CARS [3 uoitures] 

> £L KIT-CRRS [5 uoitures] 

> IU0RLD RALLY CRRS [8 uoitures] 

NOTE : 

les WRC [World Bally Cars] sont 
tecfintquement les plus perfar- 


mantes du Championnot du Monde des 
Badges. Elies disposent tautes de H 
roues matrices et dun mateur E 
litres Turbo cnmpresse [300 cheuaux 
enuiranf 

les M Cars sont bosees sur des 
modeles de uoitures standards, elles 
sont equtpees et transfarmies pour 
fe rallye . Oisposont de matonsations 
distmetes (E litres, 1,6 litres et 1,3 
litresl ces uoitures sont souuent 
plus spectocuiaires que les WRC . 
Elies sont, en effetplus maniobles 
car mams puissantes et plus legeres 
[BBO kQl 

Pour uous oigufller dons uotre choix f 
des informations sont disparities 
pour chaque uehicule [puissance, 
couple , type de moteur, de bode de 
uitesses...). 

Ce menu uous permet egolement 
d r essoyer en temps reel la uoiture 
ouont de uous lancer dons !u course . 
Four reuemr 6 t'ecron de selection a 
tout moment pendant que uous 
effectuez uos essais, oppuyez sur fe 
Bouton Start 






































































ytl-flfiLLV 2 EKPERT EDITION compte H inodes de jeu. Ces modes de jeuK 
sont tous multijoueurs. Uous pourrez chotsir de jouer a plusieurs soil 
en ecran partage, soit en jeu alterne [uous affronterez uos concur¬ 
rents fes uns apres las autres}. Cette option n'est pas accessible 
dans tous les modes de jeu, elle apparatt alors en gnsee a I'ecran. 


CDNTHE Lfl MONTHE 


P^NCIPE 

Ce esVconstitue de toutes 
les splcjsfes dispombles dans 
les aut-Tes modes de jeu et if 
uous Taut etsblir Jes meMleurs 
temps possibles. Dans ce mode, it 
n r y a qu'une uoiture en course. 
Comme dans ce mode seul le 
i^mps compte, en mode multi - 
jbb|}urs r si uous jouez en scran 
parted; uous ne uerrez pas 
uotre'ou ups concurrents euo- 
luer suec uous sur la piste. 


3, S r l GO ! 

Uous deurez choisir le pays dans 
lequel uous souhaitez counr. 
Uous pourrez choisir le nombre 
de tours que uous souhaitez 
effectuen Uous aurez le choix 
d r actiuer le mode "GHOST" ce qui 
uous permettra de uoir le "fantome" 
de Is uoiture qui a efTectue le 
medleur temps. 

Une fois ces choix eTfectues, 
uous deurez choisir la specials 
sur laquelte uous uoudrez counr. 
Uous aurez egalement acces aux 
reglages de la uoiture et du pilote 
[ueuillez uous referer au para- 


© 


r A 


graphe "RESIRGES" pour plus 
d r mrormatmns] r amsi qu'aux 
meilleurs temps qui ont ete realises 
sur la specfate que uous allez 
counr. 

Uous aurez aussi la possibility 
de charger un "ghost" que uous 
aurez au prealable sauuegarde 
sur un UM. L'optmn "ghost" n'est 
pas accessible si uous jouez a 
plus de £. 

NOTE I : Uous n'ovez acces au debut 
qu'aux $pdctales du mode Rrcade 
mueuu l du mode Chompionnot 
European et du Trophee U-Roily 
Europeen, Les outres specioles secant 
disponibles en mode cantre in montre 
en fonction de uotre progression dans 
les outres modes de jeu i 

i WTE £ ; Si uous dies en mode 
Multijoueurs et en jeu ulterne, uous 
pourrez egalement selectionner le 
nombre de tours que cheque joueur 
deuro effectuer ouon£ de ceder to 
place ou suiuanL 


PRINCIPE 

Le mode Rrcade est un mode de 
decouuerte progressiue des 
speciales. Uous deuez realiser 
un temps predetermine pour 
acceder s Is specials suiuante. 
Ce made est diuise en trois 
groupes de speciales de difficulty 
progressiue [NIUEFIU f, NIUERU 2, 
EXPERT] et H uoitures s'affrontent 
simultaniment sur la piste. II 
suffit de terminer, dans les 
temps mpartis, le graupe de 
speciales correspondant au 
mueau de difficulty pour passer 
au mueau superieur, 

Udus berteficiez au debut de 3 
essais, uous perdrez un essai si 
uous ne fmissez pas les speciales 
dans les temps impartis. Mais, si 
uous fmissez premier dsns une 
specials, un ess3i supplementaire 
uous sera attnbue. 








3, S/I GO ! 

fois choisi ie mueeu, Is 
specials qus uous auez a effectuer 
/-'^affichs slors a I'ecran. Uous 
aurez egalement acces aux 
npgiages de Is uoiture at du pilote 
(uewflez uous referer au 
pafagraphe "REGIHGES" pour plus 
^informations], smsi qu'aux 
'Tiei>t&urs temps qui ont ete 
i^isfises sur is spicisle qua uous 
aflez counr. 


Sauuegarde : 

Uous pouuez sauuegarder a 3s ftn 
de chaque mueau. Si uous quittez 
un mueau auant de I'auoir fim ( 
les donnees seront perdues. 

NOTE : Uous n'ovez acces ou debut 
qu'au mueau / du mode Rrcode. 



PRINCIPE 

Ce mode est compose de 3 
Trophies {EURDPEEN, MONDIRL, 
EHPERTJ regroupant chacun un 
groupe da speciales sur iesquehes 
H concurrents s'affrontent pour 
remporter chaque trophee. 

Les traces se composent de spe¬ 
cials boucpes et non bouclees. 

Le classement general se fait en 
additionnant les temps de toutes 
ies courses. Uous deurez fimr 
premier de chaque groupe pour 
acceder au groupe suiuant. 

11 n'p a pas de decampte de temps 
comme en mode Arcade. Quelle que 
soil uotre position d'arnuee, uous 
etes selectmens pour la specials 
suiuante. Les euentuels chocs que 
uous aurez fait subir a uotre udi- 
ture seront umquement uisuels et 
n'affecteront pas les capacities de 
uotre bolide. 


3 , B, l GO ! 

Rpres auoir choisi le Trophee que 
uous uoulez counr, un ecran 
uous presents les uoitures 
concurrentes arnsi que la lists 
des speciales qui composent oe 
Trophee. 

La specials que uous auez a 
effectuer s'affiche alors a 
I'ecran. Uous aurez egslement 
acces aux riglages de la uoiture 
et du pilate (ueuillez uous referer 
au paragraphs "REGLflGES" pour 
plus deformations), smst qu'aux 
meilleurs temps qui ont ete 
realises sur la specials que uous 
allez counr 

Sauuegarde : 

Uous pouuez sauuegarder uotre 
Trophee en cours a la fm de 
chaque specials. 

NOTE : Uous n'auez acces au debut 
qu'au Trophee European. 











RHLLVE5 

& 

■'PRINCIPE 

Dans ce mode, qui est une 
retgffnscription aussi fidele que 
possible de la realite, uous 
;bffronterez 8 concurrents. 
\lotre but sera d'essaper de 
/‘importer les litres de Champion 
t-uropeen, Champion du Monde et 
' F Xpert' 

En^mnde multijoueurs, les 
etineurrents entrent dans la 
course Tun apres I'autre sur 
djaqqe circuit, comma en rallpe. 
CtWue ralipe comprend £ ou 3 
ipeciales non-bouclees. II faut 
counr toutes les speciales pour 
terminer un rallye. 


Q 


fl la fin^fe cheque rallye, des 
pointja^font atinbues 3 chacun 
dejppiueurs en function de leur 
clCssement : 


> pour le \* f 

» pour le S imt 
* pour le 3 im 

> pour le H' mB 

> pour le 5* mB 

> pour le B* aB 
L'acces aux 
pendant le 
sequentieL 


ID points, 
6 points, 
H points, 
3 points, 
3 points, 
T point, 
differents 
Championnat 


paps 

est 


3 f S, l GO ! 

Rpres suair choisi le 
Championnat, un eersn uous 
uoitures concur- 
que Is hste des 
composent ce 


presente les 
rentes amsi 
rallyes qui 
Championnat. 

Puis, une courte description des 
specifies qua uous auez a 
effectuer dans le rallye s'affiche 
a Pecran. 

Un nouuet scran uous propose de 
prendre le depart de la spectale 
et uous donne egalement acces 
auK reglages de Is uoiture et du 



pslote [ueudlez uous referer au 
paragraphs "REGLRGES" pour 
plus ti'mformatmns], amsi qu'aux 
meilleurs temps qui ont ete 
realises sur Is specials que uous 
allez counr. 


Les reparations : 
is particulante du made 
Championnat est de prendre en 
compte les deformations en temps 
reels occasionnees par les chocs 
subis par uotre uoiture et, par 
consequent, il uous sera demende 
d'mteruemr sur le uehicule dans 
les pares d'sssistance, entre 
chaque specials, afrn d'effectuer 
les reparations necessaires qui 
uous permettront de terminer le 
rallye auec une uoiture la plus 
performante possible. 

Les reparations concement le 
moteur, la boste de uttesse, les 
freins, [a direction, et les 


suspensions, 


Elies sont expnmees en pourcen- 
tage. Uous aurez droit a 30 minutes 
pour reparer uotre uoiture, flmsi, 
si uotre uoiture est tres endom- 
magee, uous serez amene a fairs 
des choiK et a donner la priority d 
telle ou telle reparation. Mais 
soyez perspicace car les pieces 
non reparees uous generont dans 
les spectates suiuantes. 


Sauuegorde : 

Uous pourrez ssuuegarder uotre 
championnat en cours a la fin de 
chaque specials et de chaque pays. 
Important : si uous sauuegardez 
a la fin d'une spectate et que 
cette specials nest pas la 
dermere speciale du pays, 
lorsque uous allez reprendre le 
championnat, uous recommencerez 
a la premiere specials de ce 
pays. 


NOTE : Uous n'uuez acces ou dibut 
qu'au Chotnpiannat Eurapeen. 








Grace a U-flflLLY 3 EKPERT 
EDITION uous pouu bz crier 
uous-meme uos circuits ! 


Css circuits sont corstitues par 
des blocs. Pour pouuoir essayer 
ou enregistrer un circuit, Ee 
nombre be blocs minimum doit etre 
de ID, le nombre de blocs de uotre 
circuit est indique a recran. 


5ur Tecran de selection des 
lodes de jeu r uous deurez choisir 
ikjnode Editeur de circuit. Uous 
poflrrez amsi a uotre guise, 
creer v 4e nouueBux circuits, 

■v 

enregistrer, charger, modifier et 
effacer des circuits. 

Pour nauiguer sur tes icones de 
nauigstion, utilisez les touches 
de la croiK multidirectionnelle et 
Iprsque uous uoulez utiliser une 
faction [chaque fanction est 
corHEentee], placez-uous sur 
cette)Pbnction et ualidez auec le 
bouton R. Suiuez ensuite attenti- 
uement les indications affichees 
a I'ecran. 


LE GENERRTEUfl [ICONES BLEUS] uous permet de generer rapidement 
et de sauuegarder de nouueaux traces en deflmssant quelques 
parametres essentiels tels que le peps, la miteo, le difficulty... 



Bnucler/D&boucler le circuit Pour boucler un circuit existent, les deux extremes 
doiuent etre suffiseminent proches auec un angle 
realists. 



Generer des eleuations 


Permet de generer des eleuatmns, basses, sauts et 
direction [mantes, descents] sur un circuit sxistant. 


1^ Generer un trace Permet de cr§er un trace Imeaire □□ boucIS en defimsssnt 

*— certain® paramStres [courbes, longueur et uitessej 



% 

' 



1 


fcj— Changer Ee pays 


Rppuyer sur le bouton R pour changer de condition 
meteo (attention le choix des conditions meteo depend 
du pays choisi]. 


Rppuyer sur le teuton R pour changer de pays. 


L’EDITEUR [ICONES ORANGE] uous propose de reahser entierement 
uotre trace en dessinant celui-ci. 


0 


AeFaire 
±1 Annular 


Permet de retabhr le ou les operations pracadentes. 
Permet d'annular la ou les operations precedentes. 




















Sods Rotation 


de Tecran Rennet de recentrer le circuit surl J ecran. 


LES FDKCTIDHS D F UT!L15RT1DN [ICONES UEHTS] : 

I Sauuer Is circuit Format da sauuegarder le circuit. 


Effacsr le circuit Permet d r effacer Eg ctrcuEt ewtstsnt pour en reconstruire un autre. 
Essaper le circuit Permet desssper le circuit affiefie a Pecran. 

| _|| Quitter Focction pour sortir de I'editeur. 


Comment faire les meilfeurs temps sur uos circuits crees et enre- 
gistres dans le generateur-editeur ? 

Tous les circuits crees et enregtstres 
dans le generateur-editeur de circuits 
snnt accessibles en mode Centre Is 
Mcntre. IPs apparaissent dans le pays 
ou uous les auez crees auec les memes 
caractenstiques [nom r meteo r trace, 
equations...], uous n'auez qu'a Ses 
seJectionner comme un circuit normal. 
Ces circuits sont places apres les 
speciales que uous aurez deja deblo- 
quees dans ie jeu. 


, 'Mode Construction fippu^er sur le boutun ft pour acceder au mode construction 
uous aurez ensuite tautes les indications i i'ecran pour 
construira outre circuit. 


Mode Equations flppuyer sur le bouton ft pour acceder au mode equations, 
uous aurez ensuite toutes Ess indications a Tecran pour 
modifier les aquations de uotre circuit. 


Mode Gourdes Rppuyar sur le bouton fl pour acceder su mode courbes, reportez- 
uous ensutte bun indications a I'ecran pour fare uarier les 
courbes de uotre circuit. 


ME ■ Vicons du mode courbes vane en fand ton de So nature du Circuit (tmdaire ou boucid}. 


LES FOUCTIDNS D'RFFICHRGES DE L'ECRRN [ICONES GRIS) : 

Zoom Permet d'sugmenter ou de redurre le zoom sur le circuit. 


Mode Decalage Permet de deplacer le circuit sur I'ecran pour une meilleure 
visibility 


Permet de faire piuoter le circuit sur son awe horizontal ou 
uertical pour mieuw uoir les situations. 
























Dens le jeu uous aurez acces a 
deux types de reglages : 

pf&LRGES U0ITURE5 

*5alon !es types de terrains et 
|&5 conditions meteorologiques 
rencontres [terre, asphalts, 
graum^ routes mou if lees...] uous 
auBp^fa possibihte d'effectuer 
dM reglages sur les organes 
essentials qus compasent uotre 
ugrture. 

Pkevmatiques : 
m chrnx de pneumatiquas uous 
est propose, cheque pneu a des 
prupnetes specifiques. fl uous 
de faire le bon choix en function 
de la situation. 

Boijgrcle uttesse : 

UqJs deuez determiner quel type 
de rapports de boite uous sou- 


haitez [court pour une accelera¬ 
tion maximum, intermsdiaire, ou 
long pour une uitesse maximum]. 
Une palette de 7 configurations 
uous est proposes. 

Chassis : 

Ce sous menu uous donne acces a 
plusieurs reglages importants : 

> Suspens/ons ; Si uous 
euoluez sur de I'asphaite il est 
conseille d'utihser des suspen¬ 
sions dures. Sur des terrains au 
relief accidents des suspensions 
souples donneront plus de 
stabihte a uotre uoiture. 

> Garde : Uous pourrez regler [a 
garde au sol de uotre uoiture en 
fonctmn du type de terrain 
rencontre. 

> Sur/sous-utrQ ge : Uous 
pourrez choisir d r auoir une 
uoiture plutfit suruireuse ou plutot 


sous-uireuse. Un circuit aux 
uirages doux demendera une 
uoiture sous-uireuse elors que 
dans une speciale technique, une 
uoiture sufuireuse sera preferable. 

Frems : 

Ce sous menu uous donne acces 
aux reglages suiuants : 

> Force ; uous pourrez agir sur 
la force de fremage de uotre 
uehicute, 

> Repartition : uous pouuez 
repartir le freinage de meniere 
equilibre ou fe renforcer a 1'auant 
ou a farnere de la uoiture. 

r£glrges pilote 

Copt late : 

Uous pourrez choisir le sexe de 
uotre copilote. 

Boite : 

Uous pouuez opter pour une 
boite automatique ou manuelle, 


fls sistonce ; 

Uous pourrez beneficier, si uous 
le uoulez, d'une assistance su 
fremage. 

Direction: 

II s’agit ici de regler le sensibi- 
lite de la menette. Une palette de 
7 mueaux uous est proposee. Uous 
pourrez adapter ainsi la manette a 
uotre style de conduits. 

Manettes : 

Ce sous-menu uous permet da 
reconfigurer les boutons de 
uotre manette ou de reuemr aux 
reglages par defaut et de choisir 
le type de uibration. 











yficcessibles a partir du menj 
principal, las options uous 
perroettent de parametrer 

l-flHLW £ EHPEHT EDITION a uotre 
guise. Les options proposees 
snnt tes suiuantes : 

TjFFICHRGE : choix de la langue 
pour tes tsxtes [Anglais, Frangais, 
flinyaand], choix du mode 
ri'sftte^sgs [50 nu Bfl Hz], format de 
i'unage’snruotre tefeuision [16/0 
ou H/3] ; preferences d'affichage 
[affichage de la uitesse en kmh ou 
en mph], centrage de I’ecrsn de jeu 
par rapport § uotre teleuision, et 
diuision de uotre ecran en mode 
"deux joueurs [uertica! ou 

horizontal]. 

V 

RUD18 V :' rig I age des differents 
uclumes sonores [menus, musique, 
ambiance et uoik], choix de la 
langue pour les indications du 


coptlote, choix de lecture des 
musiques [aleatoire, Imearre ou 
boucle], choix du morceau musical. 

VISURL MEMORY ; dans ce menu, 
uous pourrez charger le jeu et 
les scores, sauuer fe jeu et les 
scores et effacer le jeu et les 
scores, 

SCORES : uous permet de uisualiser 
tous les scores qua uous aurez 
realises dans les differents modes 
de jeu. Uous pourrez egalement 
effacer uos scores. 

PROGRESSION : ce menu uous 
permet de uoir uotre progression 
dans le jeu. Ru fil de uos 
performances, les zones gnsees 
disparaTtront au profit de 
uottures cachees et de nouueaux 
circuits ou speciales, Uoitures et 
circuits seront dssormais 
accessibles dans. le.jeu. 



G'Anm 


LE RRLENTI: 

R Is fin de cheque specials dans 
cheque mode, uous pourrez aumr 
acces au relenti de uotre course, 
Suiuez les indications a Tecran et 
lorsque uous uismnnerez uotre 
ralenti, uous aurez, entre autre, 
acces aux icones de nauigation 
suiuants ; 

Pii Pressez le bouton R pour 
remettre le relenti au debut. 
OtiOJ Permet de mettre le ralenti 
en pause ou en mode 
lecture. Pressez le bouton 
R pour mettre le relenti en 
pause, pour reprendre la 
lecture, pressez de 
nouueau le bouton R. 

M Permet d'accelerer le ralenti, 
pour cela, maintanez le bouton 
R appupe. 


SRUVEGRRDE DW GHOST: 

Lorsque uous uismnnez uotre ralen- 
ti en mode contre la montre, uous 
auez la possibility de sauuegarder 
uotre ralenti [le ralenti etant tou- 
jours uotre meilleur temps realise 
sur le circuit] en suiuant les 
instructions indiquees a Picran, I) 
pourra amsi uous seruir de temps 
de reference pour uos futurs essais 
sur le meme circuit 

CHRRGEMENT DW GHOST: 

Pour charger un ghost enregistre, il 
suffit de se placer sur la specials 
oi) le ghost a ete enregistre, 
I'optmn de chargement d'un ghost 
sera alors degnsee, uous n'aurez 
plus qu r a selectionner cette option 
pour acceder direetement au circuit 
et essaper de battre ce ghost. 










/^Lflrsque uous etes en pleme 
course, uous auez la possibility 
t^a’ppuyer sur le Bouton Start de 
Loire manette dans chaque mode 
cfgrjeu. Cela uous donne acces a 
n certain nombre d'optmns en 
dnction du made de jeu dans 
jtfel uous euoluez. 

V'dus pourrez selon les cas : 

> Haprendre le jeu. 

> flceeder aux optmns sonores 
af$n de regler les mueaux de la 
mosque, de rambisnee at de la 

/Coix du copilote, 

Ruoir acces sux options d'affa- 
chsge, uous pourrez alors 
configurer I'affichage des 
ilfffrmatmns figurant a tecran 
fcomgte-tour, carte du circuit, 
mei^fkir tour, temps au tour...] 
a^Citre guise. Uous aurez aussi 
possibility de choisir une 
uue personnalrsee, 


> Rbandonner le mode en cours 
et retourner au menu principal. 

NOTE : Outre les options detodlees 

ct-dessus f dans le mode Centre la 

Mantre lorsque uous uiettez is jeu en 

pause , uous pourrez eguletnent: 

> Recommencer le tour. 

* Changer de uoiture. 

> Rcceder oux regloges uoiture. 

> Rcceder oux regloges pilots. 

> Quitter lo specials en cours et mnsi 
retourner o Fecron de selection des 
specials s. 



En cas de probtemes, contacted uotre reuendeur ou noire 
seruice consommateur : 


Par telephone ; OB-36-6B-3O-50 [8,63 F/mn] 

Par fax : 01-7t-53-3E-50 
Par courner : INFOGRHMES FRANCE 
Seruice Hotline - R rue des Draperies 
Les Gateaux de Saone - 69535 St Cyr au Mont DOr Cedex - FRANCE 
Par email : 5upport@fr.mrogrames.com 
Sur internet : http://Luujiii.fr.infogrames.cam 
Sur mmitel : 3615 Infcgrames [5,53 F/mn] 
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